Заявки

Для участия в игре «Сагаш» необходимо заполнить анкету. 

Присылайте анкеты на stas@tut.by либо на форпочту форума rpg.by
Анкета игрока

1. Как вас зовут?  Имя, под которым вы известны в ролевом сообществе (если такое наличествует). 

2. Как вас по паспорту? Фамилия. Имя. Отчество.

3. Ваш возраст?  

Если вам нет 18 лет, для участия в проекте вам требуется согласие родителей. 

4. В каком городе вы живете? 

5. Как с вами связаться? 

E-Mail, почтовый адрес, телефон. 

6. Есть ли у вас хронические заболевания, медицинские противопоказания, пищевые или лекарственные аллергии? 

7. Есть ли у вас медицинские знания? В каком объеме? 

8. Какой у вас опыт ролевых игр? 

9. На какие ощущения от игры рассчитываю.
Просьбы(  Сообщите если у вас в палатке будет свободное место. Спасибо
Давайте примем за правило как минимум 2 раза обратиться к мастеру за уточнением деталей. Мы с радостью предоставим вам дополнительную информацию о землях в мире Эйтель
Анкета персонажа.

Блок 1. Биография.
1. Имя. (Имена-прозвища можно отдать на откуп другим игрокам после того как они вас лучше узнают.)

2. Дата и место рождения.

3. Родители, их имена и социальный статус.
4. Раса персонажа. 
5. Близкие родственник, их имена, место жительства, социальный статус.

6. Ваше близкое окружение - друзья, подруги, любовники, любовницы, компаньоны и т.д.

7. Ваш социальный статус.

8. К каким группам вы принадлежите (политические партии, неформальные объединения, рыцарские ордена и т.д.) 

9. Болезни персонажа. 
Блок 2. Внешний вид.
1. Особенности походки, прически, привычки одеваться и т.д. если имеются.
2. Что входит в ваше снаряжение (включая кошелек).
Блок 3. Внутренний мир.
1. Темперамент.
2. Жизненные принципы.
3. Вероисповедание персонажа. 

4. Привычки, хобби

5. Сильные и слабые стороны характера.

6. Сокровенные мечты и конкретные жизненные цели.
Блок 4.  Жизнеописание
1. История жизни персонажа
2. Яркие события последних дней
Желательно в анкете разграничить общедоступную информацию и «закрытую». Перед игрой мы постараемся организовать сыгровку. 
(При составлении анкеты использовались материалы Эрейнион Хэруэр, 2006)
